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 “Mijn passie ligt bij 3D-productietechnologie, 
kunst, design en engeneering. Ik werk met een ver-
scheidenheid aan fysieke en digitale vaardigheden, 
met de huidige focus op parametrische ontwerpsoft-
ware en computergestuurde productiestrategieën 
met industriële robotica.”
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Vaardigheden
CNC Milling
Exhibitions
Digital modeling
Furniture design
Interior design
Digital Manufacturing
Large scale additve manufacturing
Industrial Robot
prototyping
Rhino grashopper (Software)
3D printing
Fusion 360 (CAD-CAM)
Arduino
ABB robotics
Sewing skills
Co2 Laser cutting
Tig 
Carpentry
Creativity
3D Modeling
Simulation
Sheet metal
Mig
RoboDK  
Electronics
Problem solving
Composite Materials
Kicad (pcb design)

Werkzaamheden / projecten 

2021-Heden
Grootschalige additieve productie, waarbij digitale 
fabricage wordt onderzocht met industriële robotica en 
automatisering in mijn eigen ontwikkelde high-tech 
werkplaats.

Eigenaar, Robots in design, Den Haag 

2022
Ontwikkeling en aansturing van de pneumatiek van de 
VR installatie ‘Next nature future travels’, waarbij 
bezoekers worden uitgenodigd om plaats te nemen in 
de installatie en te participeren in de tijdmachine.  

VR Time Machine, Floris Kaayk en 
koert van mensvoort, Internationaal

2021
Uitvoering van 3D animaties voor VR applicatie ‘Charlois 
en de sterren’. Een verzameling van data als sterren-
beelden getekend op de netwerken boven Charlois - als 
constellaties aan een digitale hemel.

VR applicatie, Rogier Arents, Rotter-
dam



Talen
Engels 
Nederlands

2018
Ontwerp en on site realisatie van interactieve installatie 
getiteld ‘Next space rebels Groundstation03’  van Floris 
Kaayk in de duinen van Vlieland tijdens ‘Into The Great 
Wide Open’, met als visie ‘Democratiseer de ruimte’.

ITGWO 2018, Floris Kaayk, Vlieland

2015-2018
Initiatiefnemer, oprichter en werkplaatsbeheerder van 
het makers lab in Stichting ‘De Besturing’. Bestaande uit 
high-tech werkplaatsen en digitale fabricatie workshops.

Makers lab, Stichting de Besturing,
Den Haag

2015-2016
Educatie traject ‘De volmaakte mislukking’ waarin 
middelbare scholieren installaties maakten in het 
daarvoor ingerichte makers lab als randprogramma van 
Rewire festival. Gesubsidieerd door Fonds 1818 en 
Gemeente Den-Haag. 

Educatie trajecten, Rewire Festival, 
Den Haag

2018
Programmeren en assembleren van industriële robot 
voor de tentoonstelling ‘Robot love’ in samenwerking 
met Zoro Feigl.

Playbot, Zoro Feigel, Eindhoven

2020
Realisatie van digitale en fysieke  props voor de set van 
interactieve videogame ‘The next space rebels’ te  
spelen op o.a. Playstation, Xbox en Nintendo switch.

Next space rebels Game, Floris Kaayk, 
Internationaal

2019
Design en uitvoering van ‘Redbull forwards’ hockey 
tournament cup, een CNC gefreesde trofee voor de 
winnaars van het mannen en vrouwen tournooi.

Red Bull Forwards, Rotterdam

Opleidingen
2007 - 2011 
HBO Koninklijke Academie van Beel-
dende Kunsten (KABK) Den Haag 

2003-2007 
MBO Hout- en meubileringscollege, 
Rotterdam

1998-2002
VMBO Munnikerheidecollege, 
Etten-Leur 


